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GRA MIEJSKA ze Sw. Staszkiem Kostka — z okazji XXXIIl Swiatowego Dnia Mtodziezy
REGULAMIN
§ 1. ORGANIZATOR GRY
1. Organizatorem Gry Miejskiej (zwanej dalej Grg), jest Duszpasterstwo Mtodziezy BETANIA, ul.
Koscielna 1A, 15-087 Biatystok
2. Osoby obstugujgce Gre (bedg posiadaty identyfikator), sy przedstawicielami Organizatora
odpowiedzialnymi za przebieg Gry, przyjmowanie Kart Gry, liczenie Punktow.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE
1. Organizator nie ogranicza wieku Uczestnikéw Gry (zwanych dalej Graczami).

2. Gracz powinien by¢ w ogdlnym dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.
3. Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

4. Gra toczy sie w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy niezgodne z
obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspodtzycia spotecznego.

5. Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w Grze Gracz wyraza zgode na:

a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 (Dz. U. nr
133 poz. 883);c) opublikowanie w mediach patronackich, na stronie internetowej Organizatora oraz
na profilu Organizatora na portalu Facebook wizerunku uczestnika, a takze imienia i nazwiska Gracza
w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

§ 3. WARUNKI | ZASADY GRY
I. WARUNKI GRY

1. Gra odbedzie sie w sobote 24 marca 2018 r. w Biatymstoku w godz. 10.00-13.00.

2. Gra zaczyna sie przy Sali gimnastycznej Zespotu Szkét Katolickich im. Matki Bozej Mitosierdzia w
Biatymstoku ul. Koscielnej 3; 15-087 Biatystok i konczy w tym samym miejscu.

3. Dopuszcza sie udziat w Grze grup, ktére sktadajg sie z 4-8 osob.
4. Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie Karty Gry.

5. Warunkiem otrzymania Karty Gry jest rejestracja w Centrum Wystawienniczo-Konferencyjnym w
godzinach 10.00-11.00 w dniu 24 marca 2018 r.

6. Kazda grupa, po zarejestrowaniu otrzyma:
a) Karte Gry;
7. Kazda Karta Gry zostanie oznaczona numerem przypisanym do konkretnej grupy.

8. Karty Gry beda wydawane w dniu odbywania sie Gry, 24 marca 2018 r. od godziny 10.00 tylko
zarejestrowanym Graczom.

9. Gra rozpocznie sie po wydaniu Kart Gry wszystkim zarejestrowanym Graczom w odstepie 10 minut
od poprzedzajgcej druzyny.

10. Organizator okresla sposéb przemieszczania sie Graczy w trakcie Gry. Wszyscy uczestnicy Gry
przemieszczajq sie pieszo. Inna forma poruszania sie bedzie oznaczata dyskwalifikacje druzyny.

Il. ZASADY GRY

1. Warunkiem poprawnego zakonczenia Gry jest odnalezienie Obiektéw wskazanych w Karcie Gry
oraz dostarczenie Karty Gry do Zespotu Szkét Katolickich najpdzniej do 2 godz. 15 minut od
rozpoczecia Gry.
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2. O przyznaniu nagréd bedzie decydowata ogdlna liczba zdobytych przez Gracza punktéw.

3. Punkty w Grze mozna zdobywad odnajdujgc wskazane w Karcie Gry Obiekty oraz rozwigzujac
zadania.

4. Decyzja Organizatora w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.

5. Gracz zostanie zdyskwalifikowany (Karta Gry nie wezmie udziatu w zliczaniu punktéwy), a tym
samym utraci mozliwos$¢ zdobycia jednej z nagréd w nastepujacych przypadkach:

a) Karta Gry zostanie dostarczona do Zespotu Szkét Katolickich po godz. 14.00 dnia 24 marca 2018 r;
c¢) Gracz dostarczy Karte Gry z innym numerem, niz ten, ktory zostat przypisany do jego nazwiska w
chwili wydawania Karty Gry;

c) Gracz zgubi Karte Gry;

d) Karta Gry ulegnie zniszczeniu na tyle powaznemu, ze wykluczy to mozliwosc jej odczytania i
zliczenia punktow;

e) gdy zajdzie podejrzenie, ze Karta Gry (cata lub jej czesci) nie jest oryginalna (zostata skopiowana
lub podrobiona inng metods);

f) Gracz naruszy Regulamin, ztamie zasady fair play, utrudni Gre innym Graczom.

8. Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.

§ 4. UPOMINKI

1. Ogtoszenie wynikdéw Gry i wreczenie upominkdw nastgpi 24 marca 2018 r. w Zespole Szkét
Katolickich o godz. 16.00

2. Nad prawidtowym przebiegiem liczenia punktéw i protokotowania wynikéw Gry czuwac¢ Moderator
Diecezjalny Duszpasterstwa Mtodziezy ks. Rafat Arciszewski.

3.Upominki otrzymajg Gracze, ktdrzy pokonajg catg trase Gry, wykonujac zadania w wyznaczonych
miejscach.

4. Nie jest mozliwa wyptata réwnowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce. Ewentualne prosby w tej
kwestii nie bedg rozpatrywane.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Rejestrujac sie do udziatu w Grze, Gracz wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora jego
danych osobowych w celu organizacji i wtasciwego przebiegu Gry Miejskiej (zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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